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Obijetivos:

e Reconocer y representar graficamente el concepto de PLE. Colaborar en la
construccién de una base de herramientas digitales.

e Analizar criticamente los usos problematicos de las tecnologias digitales.
Comprender las motivaciones detras del comportamiento de los jovenes en
linea y desarrollar estrategias para la prevencion y educacién sobre apuestas
en lineay violencias digitales.

e Comprender los conceptos de cultura democratica y cultura participativa.
Analizar y crear narrativas propias de la "cultura snack".

e Reconocer la situacion comunicativa que da origen al Curriculum Vitae.
Analizar la estructuray formato de un CV efectivo.

e Definir y disenar un proyecto de gestidén de recursos representativos para la
etapa universitaria o el mundo del trabajo. Explorar y seleccionar recursos
adecuados para el proyecto.

Contenidos:

Bloque I: Los entornos personales de aprendizaje o PLE (Personal Learning
Environment)



Reconocimiento del concepto de entorno personal de aprendizaje o PLE.
Representacion personal del PLE (producciones graficas).

Fichaje de herramientas y aplicaciones en linea de acuerdo al andlisis de sus
caracteristicas. Construccion colaborativa de una “base” de herramientas digitales.

Andlisis critico de los conceptos de Autoria, Creatividad, Empleo, Privacidad y
Seguridad; Relaciones interpersonales, en relacion con el surgimiento de las
Inteligencias Artificiales (IA). El caso de Chat GPT.

Bloque II: Adolescencias y tecnologias digitales: abordaje de problematicas actuales

Usos problematicos de las tecnologias digitales. Contornos de las problematicas,
posicionamiento tedrico y critico.

e Jovenes y apuestas en linea. Adiccion al juego y ludopatia digital.
Motivaciones detras del comportamiento de los jévenes. Estrategias de
marketing digital dirigidas a jévenes. Estrategias de Prevencion y Educacién
sobre las Apuestas en Linea. Marcos Legales y Regulatorios sobre Apuestas
en Linea.

e Violencias digitales. Educacién digital y alfabetizacion mediatica.

Redes Sociales, corporeidad e ideales de belleza. Construccién de la
autoimagen en entornos digitales. Impacto de los filtros y la edicién de
imagenes en la percepcién corporal. Comparacién social y autoestima en
plataformas digitales. Estrategias para el uso critico de redes sociales desde |a
mirada de la ESI.

Bloque lll: Cultura digital y cultura participativa

Cultura democratica y cultura participativa. Formas de participacion. Competencias
civicas. Cultura snack. Los “Influencers".

Indagacién de diversos formatos y narrativas propios de la “cultura snack” (podcast,
video, book trailer, tik tok, meme, sticker y microblogging, entre otros). Producciones
individuales y grupales.

Bloque IV : El Curriculum Vitae.

Reconocimiento de la situaciéon comunicativa que da origen al Curriculum Vitae
(CV) y andlisis de la estructura y formato. Recorrido y abordaje colaborativo de
ejemplos disponibles en la red. Elaboraciéon de guias para la producciéon del CV.
Simulacién de situacién de entrevista laboral y presentacion de CV. Produccion de
CV personal.

Bloque V: Proyecto Final: “Gestion de recursos representativos para la etapa



universitaria o el mundo del trabajo”.

Definiciéon conjunta de soportes, herramientas y formatos. Exploracion de recursos.
Diseno de etapas. Producciény puesta en linea.
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Sitios de referencia para estudiantes:

-Faro Digital: https://farodigital.org/

-Ley 26.061. Derechos de nifos, nifnas y adolescentes. Disponible en:
https://www.argentina.gob.ar/normativa/nacional/ley-26061-110778
-Organizacion Mundial de la Salud: https:/www.who.int/es

-Portal Argentina.gob: www.argentina.gob.ar

-Portal Educ.Ar https://www.educ.ar/

-Unicef Argentina: https://www.unicef.org/argentina/

Aplicaciones en linea:

e Chat GPT: https://chat.openai.com/

e Wix https://es.wix.com/
e Google Sites https://sites.google.com/new
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Tutoriales:

e Google Sites. Intec. Min. de Educacion Bs. As. Ciudad. Disponible en:

https://intec.bue.edu.ar/course/view.php?id=154

e Wix. Intec. Min. de Educacién Bs. As. Ciudad. Disponible en:

https://intec.bue.edu.ar/course/view.php?id=387

Apuntes de catedra elaborados por el equipo docente de la asignatura,

disponibles en los ambientes virtuales de la asignatura.
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