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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

FORMATO: Asignatura.
NIVEL ACADEMICO: 1er. aiio. CICLO: Basico.
DOCENTE: Esp. Prof. Silvina Bellini

Objetivos:

e Problematizar en relacion a los conceptos de tecnologia digital y tecnologias de |a
informacion y el conocimiento.

e Reflexionar acercade los usos problematicos de las tecnologias digitales.

e Reconocer las posibilidades para la ensefianza y el aprendizaje en una plataforma
e-learning.

e Explorar y comprender cdmo se producen las interacciones en la plataforma
Moodle.

e Analizar las caracteristicas de la identidad digital y la responsabilidad digital,
distinguiendo para ello lo publico, lo privado y lo intimo, desde la perspectiva de |a
ESI digital.

e Fomentar una ciudadania digital critica y ética, promoviendo el uso responsable
de las tecnologias en entornos educativos y sociales.

e Investigar herramientas parala produccion colaborativa.

Contenidos:

Bloque I. Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion

Reconocimiento del concepto de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién como
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hecho propio de la cultura actual. Problematizaciones en torno a las tecnologias
digitales.

Usos problematicos de las tecnologias digitales. Reconocimiento de diversas
problematicas en relacién con los adolescentes y las tecnologias. Bienestar digital y
desconexién Digital.

Bloque Il: Posibilidades para la ensefianza y el aprendizaje en una plataforma
e-learning.

Ecosistema de Plataformas de la UNL. Interaccién en un ambiente virtual. Ambiente
virtual Preuniversitarios: acceso con usuario y clave, edicién del “perfil” personal y
preferencias.

Exploracion de las potencialidades de la plataforma Moodle y del aula virtual de TIC

Bloque lll. Identidad, Huella Digital y construccién de ciudadania.

Construccion del concepto de Identidad y Huella Digital. Nuestro perfil en las redes y
plataformas en linea.

Normas implicitas de comportamiento y “buen uso” de las tecnologias (la “netiqueta”).
Plataformas y redes: términos y condiciones.

Identidad digital. Identificacion de las formas de cultura participativa. Proteccién de
datos en la web. Derechos y responsabilidades en entornos digitales: privacidad,
seguridad y ética en linea. Impacto de la huella digital en la reputacion y la vida
profesional.

Ciberciudadania: participacién activa y responsable en el espacio digital. Combatir Ia
desinformacion y las fake news como parte de la alfabetizacion digital.

Bloque IV. Responsabilidad Digital

Definicion y Alcances de la Responsabilidad Digital. Diferenciacion entre derecho a la
privacidad y derecho a la informacién. Estrategias para promover interacciones
respetuosas en redes sociales, foros y espacios publicos de interaccion.

Creatividad y uso responsable de contenidos digitales. Crgacién de contenido original.
Buenas practicas en el remix y reutilizacion de material. Etica y responsabilidad en la
interaccion digital. Responsabilidad al compartir informacién: veracidad, contexto y
fuentes.

Bloque V. Herramientas para la produccién colaborativa

Produccién colaborativa en entornos digitales. Colaboracién sincrénica y asincronica.
Principales desafios.
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Exploracion, analisis y catalogaciéon de herramientas de produccién colaborativa.
Criterios. (Google Drive, Padlet y otras).

Bibliografia para el docente

Bellini, S.y Cerrudo, A. Capitulo: “Ciudadania digital responsable en la escuela”, en
Mantica, A (comp).: Programa Educacion y Sociedad. Hacia una Mayor inclusion
educativa: trayectorias y relatos de experiencias extensionistas a 10 afos de su
creacion. lera ed. Santa Fe, UNL. 2023 Disponible en:

https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar:8443/handle/11185/7285

Bustos Sanchez, A. y Coll, C (2010). “Los entornos virtuales como espacios de
ensefanza y aprendizaje. Una perspectiva psicoeducativa para su caracterizaciéon y
andlisis”, en Revista Mexicana de Investigacién Educativa RMIE, Enero-Marzo 2010, 15
(44),163-184.

Cobo, Cristobal (2019): Acepto las Condiciones: Usos y abusos de las tecnologias
digitales, Fundacion Santillana, Madrid. Disponible en:

https://cristobalcobo.net/blog/post/acepto-las-condiciones

Dieguez, A. y Sanchez, N. (2021). ESI para jévenes: una construccién compartida. lera
ed. Ciudad Auténoma de Buenos. Aires, Colihue.

Dussel, I. VIl Foro Latinoamericano de Educacién : aprender y ensefar en la cultura
digital .- 1a ed. - Buenos Aires : Santillana, 2011. 96 p.; 21x15 cm. - (Fundacion
Santillana)

Educ. ar.

“Bienestar digital y adiccion a internet”, Publicado en 2024. Disponible en:

h

“Trabajar en forma colaborativa en proyectos”, Publicado en 2017, modificado en
2024. Disponible en:

https://www.educ.ar/recursos/131950/trabajar-en-forma-colaborativa-en-proyectos
Gros, B. (2011). “El modelo educativo basado en la actividad de aprendizaje”, en Gros,
B. (ed.) Evolucion y retos de la educacion virtual. Construyendo el e-learning del siglo
XXI (pp. 13-26). Barcelona: Editorial UOC.

Morduchowicz, R. (2021). Adolescentes, participacion y ciudadania digital. 1era ed.
Ciudad Auténoma de Buenos Aires, Fondo de Cultura Econdémica.

Ndcleos de Aprendizaje Prioritarios de Educacién Digital, Programaciény

Robética (2019). Disponibles en:
https://www.educ.ar/recursos/150123/ncleos-de-aprendizajes-prioritarios-de-educaci

on
Sagol, C. Los chicos e internet. Para una navegacién segura, provechosa y divertida.


https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar:8443/handle/11185/7285
https://cristobalcobo.net/blog/post/acepto-las-condiciones
https://www.educ.ar/recursos/159084/bienestar-digital-y-adiccion-a-internet
https://www.educ.ar/recursos/131950/trabajar-en-forma-colaborativa-en-proyectos
https://www.educ.ar/recursos/150123/ncleos-de-aprendizajes-prioritarios-de-educacion
https://www.educ.ar/recursos/150123/ncleos-de-aprendizajes-prioritarios-de-educacion
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Educ.ar. Ministerio de Educacion, Cienciay Tecnologia. Bs. As.

Sitios de referencia

e Faro Digital: https://farodigital.org/
e Leyde Proteccion de Datos Personales N° 25326. Disponible en Infoleg:
https://servicios.infoleg.gob.ar/infoleginternet/anexos/60000-64999/64790/texact.h

tm
e Ley 26.061. Derechos de nifos, ninas y adolescentes. Disponible en:
https://www.argentina.gob.ar/justicia/derechofacil/leysimple/derechos-de-ninos-nina

s-y-adolescentes

e Portal Educ.Ar https://www.educ.ar/
e Unicef Argentina: https://www.unicef.org/argentina/

Recursos para estudiantes

e Bellini,S.y Cerrudo, A. 2021. Tecnologias de la Informacién y Comunicacién: La
escuela entre pantallas (Curso Abierto). Disponible en:
https://servicios.unl.edu.ar/aulavirtual/preuniversitarios/course/view.php?id=230

e Normativa referida a Ciudadania Digital:

https://www.argentina.gob.ar/justicia/convosenlaweb/derechos-y-ciudadania-digital
o Materiales elaborados por el equipo docente de la asignatura.

Recursos para producciones colaborativas

e Canva https://www.canva.com
o Google Drive https://www.drive.google.com

e Padlet https://padlet.com/
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